STATUT TELEVIZNEJ SUTAZE
NAJ SKOLA

1. UVODNE USTANOVENIA

1.1 Nazov sutaze:
Sutaz NAJ SKOLA (dalej len ,sutaz* alebo ,program*)

1.2 Forma sutaze:
Verejna sutaZ podia § 847 aZ § 849 zakona €. 40/1964 Zb. (Obciansky zakonnik ) v zneni neskorSich predpisov.
Sutaz je vedomostnd, s prvkami vyuzitia zru€nosti sutaZiacich.

1.3 Vyhlasovatel (Organizator) sutaze :
Rozhlas a televizia Slovenska (dalej len ,RTVS"), Mlynska dolina, 845 45 Bratislava
v spolupraci so spoloénostou Promea Communication s.r.0., Tvarozkova 8, 81103 Bratislava

1.4 Termin a periodicita:
Sutaz bude prebiehat podfa platného planu vyroby v roku 2020 - 2023, pric¢om pdvodny plan vyroby sitaze na
roky 2020 a 2021 sa z dévodu Sirenia pandémie ochorenia COVID — 19 predizuje podla prvej Casti tejto vety.

1.5 Zamer sut'aze :
Vedomostnd sutaz , ktorej cielom je podnietit zaujem divakov o vedomosti, zaujimavosti zo Slovenska, s vyuZitim
netradiénych modelov sutazi, pokusov a sitazi zameranych na Sikovnost a postreh.

1.6 Umiestnenie vo vysielani:
Zaznam sUtaZe bude nasadeny v jesennej Struktdre RTVS na programovej sluzbe Jednotka.

2. VSEOBECNE USTANOVENIA

2.1 Podmienky prihlasenia do sut'aze:
Sutaz bude prebiehat v troch fazach:

faza 1: prihlasovanie $kél do sutaze
faza 2: hlasovanie za Skoly
faza 3: sutaz skél

Registracia 8kol do sutaze prebehla od 20.2.2020 do 15.3.2020 na webe www.najskola.sk, prostrednictvom

registracného formulara.

Viyhlasovatel' sitaze z dévodu Sirenia pandémie ochorenia COVID - 19 akceptuje vysledky registracie $kol do
sutaze, ktora prebiehala v obdobi od 20.2.2020 do 15.3.2020.
2.2 Podmienky kvalifikacie sutaziacich :

2.21. Do televizneho nakricania sutaze sa kvalifikuju Skoly na zaklade on-line prihlasenia
a nasledného ziskania najvacsieho poctu hlasov v hlasovani.


http://www.najskola.sk/

2.2.2. Hlasovania sa mdze zUcCastnit iba Skola zaregistrovana medzi 20.2. az 15.3.2020. Registracia je mozna
iba online na stranke www.najskola.sk

2.2.3. Do fazy 3 sutaze $kél postupuje vzdy jedna Skola z kazdého okresu na Slovensku /maximaine 72 $kél/,
s najvys8im poctom ziskanych hlasov v hlasovani.

2.2.4. Okresy Bratislava |-V a KoSice I-IV su brané ako jeden okres.

2.2.5. Hlasovanie za jednotlivé Skoly prebiehalo od 16.3.2020 do 12.4.2020 a od 31.8.2020 do 13.9.2020 na
webe www.najskola.sk

2.2.6. V pripade zistenie pouzitia nepovolenych nastrojov na hlasovanie (hlasovacie boty a pod.)  bude dana
Skola z hlasovania vynata organizatorom sutaze.

2.2.7. Zakladna Skola nema pravo po zisteni akychkolvek spdsobov 0 manipulaciu ziadat o znovu zaradenie do
sutaze.

2.2.8. Skolu mdzu prihlasit iba osoby v pracovno- pravnom vztahu ku $kole /ugitelia, vedenie/.
2.2.9. 'V pripade nemoZnosti Ucasti Skoly s najvysSim poc¢tom hlasov v hlasovani, ktoré prebiehalo od 16.3.2020

do 12.4.2020 a od 31.8.2020 do 13.9.2020 na webe www.najskola.sk , predmetnd 8kolu nahradza $kola
s druhym najvysSim poctom hlasov.

2.3 Pravidla ucasti na televiznej sut'azi $kol:

2.3.1. Kazdu Skolu zastupuiju sutaZiaci, ktorymi st 3 Ziaci. Sutaziaci st povinni dostavit sa na vyrobu programu
véas podla pokynov vyrobného Stabu, v stave  spdsobilom na Ucinkovani v sUtazi. Sutazit nemdzu
sutaziaci, ktori javia znamky opitosti, vplyvu omamnych latok, v nevhodnom obleceni, chori alebo zraneni.

2.3.2. Pred vyrobou programu udelia sutaziaci RTVS suhlas na to, aby zvukové, obrazové a zvukovoobrazové
zaznamy ich osoby, vratane mena a priezviska, boli pouzité vo vysielani RTVS, Specialne v uputavkach,
bez Easového obmedzenia a bez akychkolvek finanénych narokov voi RTVS. RTVS je opravnena,
v zaujme propagacie sutaze (napr. v tla€i, na bilboardoch, v intemetovej sieti &i inych prostriedkoch),
pouzivat vSetky materidly ziskané pri vyrobe programu bez akychkolvek néarokov sutaziacich na odmenu,
¢i iné vyrovnanie.

2.4 Pravidla sutaze a vyhodnocovanie:

2.4.1. Sutaze sa zuCastiuju vzdy tri Skoly z jednotlivych okresov. Za jednotlivé Skoly sutazia druzstvd. Druzstva
su zloZené z troch Ziakov nominovanych Skolou. Za jednotlivymi druZzstvami sedi tzv. hlasujuce publikum
pozostavajlce zo Ziakov jednotlivych $kél, ktori sa zu€astiiuju sutaze tajnym hlasovanim. Toto hlasovanie
mdZe na konci ovplyvnit vysledok.

2.4.2. Sutaz sa sklada z jednotlivych kol. Sutaziaci, ktori po absolvovani vietkych kél ziskaju najvyssi pocet bodov,
ziskavaju Ciastkovu cenu a postup do dalSej faze sitaze.

2.4.3. Cela sutaz o hlavnu vyhru prebieha systémom 24 kvalifikaénych kél po ktorych bude nasledovat’  Stvrtfinale,
semifinale a velké finale.

2.4.4.V 24-och kvalifikanych kolach proti sebe nastupuju v kazdom kole tri Skoly, v 8-mych osemfinalovych kolach
proti sebe nastupuju v kazdom kole tri Skoly, v 4-och Stvrtfinalovych proti sebe nastupuju dve Skoly, v 2
semifinélovych proti sebe nastupuju dve Skoly a vo finale proti sebe nastupuju dve Skoly.

2.4.5. Sutaz sa skladé zo Styroch sutaznych kél, pri¢om kazdé kolo je samostatne vyhodnocované.

2.4.6. Popis mechaniky sutaze:


http://www.najskola.sk/
http://www.najskola.sk/

Kvalifikacné kola:

Prvé kolo:

Sutaziaci odpovedaju na otazky z réznych predmetov ako v Skole. Predmety si zrebuju na zaklade
stlacenia tlacidla, ktoré maju pred sebou na stole. KaZdy tim takto postupne odpoveda na 3
otazky, priCom pri kazdej ma na vyber z troch moznosti. Za spravnu odpoved ziskaju 30 bodov.

V tejto ulohe s nimi hlasuje aj publikum za nimi, pri¢om kazdy z 30-tich hracov ziska za spravnu
odpoved 2 body.

Druhé kolo:
Druzstvo zastupuije uéitel, ktory musi splnit' Glohu spojenu s fyzickou aktivitou. Za kazdy tim nastupuje jeden uditef,
priom na zaklade ¢asu vzide vitaz, ktory ziska pre $kolu 30 bodov.

Tretia kolo:

DruzZstva odpovedaju na otazky z celého Slovenska.

Za kazdu spravnu odpoved moderator timu prizna 10 bodov. Trvanie sutaze je presne 100 sekind,
ktoré odpocitava Casomiera. Body je mozné ziskat prihlasenim sa po precitani otazky. Otazka
zodpovedana po uplynuti stej sekundy nie je pripoCitavana k celkovému poétu ziskanych bodov

v danom kole.

Stvrté kolo:

V §tudiu prebieha sutazny experiment z oblasti fyziky alebo chémie. Druzstva odpovedaju spolu a naraz. Traja
sutaziaci a tiez publikum za nimi. Na otdzku mézu odpovedat z troch moznosti. Za spravnu odpoved ziska druzstvo
60 bodov. Kazdy spravny hlas v publiku ma hodnotu 2 body.

Piate kolo - finale:

V piatom kole sutaZi iba trojica sutaZiacich, pri€om si vybera jednu z troch otazok oznagené pod
pismenami A-B-C. Pri otazke si mdzu okrem toho vybrat, &i bude za 30, 60 alebo 90 bodov. Ak si
vyberu otazku za 30 bodov, tak pri otazke sa zobrazia 2 mozZnosti odpovede. Ak za 60 bodov, tak
sa zobrazia 3 moznosti odpovede. Pri otazke za 90 bodov su to Styri moZnosti odpovede.

Tajné body /body publika/

V dvoch vybranych kolach odpovedaju na otazky aj sutaziaci v publiku — hlasujuce publikum. Ich body nie su poCas
sutaZe vidite/né a objavuju sa aZ po finale.

V kazdom time odpoveda rovnaky poCet Ziakov. Maximalne 30 Ziakov.

Ich body sa v tejto Casti sUtaze prirataju k bodom druzstva ich Skoly. Kazda Skola musi zabezpecit na nakricanie
30 Ziakov, ktori budu v stave hlasovat. V pripade, ak Skola nebude mat 30 hra€ov v publiku, bude hlasovat s mene;
Ziakmi do maximalneho zisku svojich bodov.

Vitaz kaZdého kvalifikaného kola postupuje do osemfinale.
Osemfinale

Prvé kolo:

Sutazna uloha pre vSetkych sttaziacich naraz. Odpovedaiju timy pri stolikoch aj publikum.

Na LED obrazovke sa sutaZiacim ukaze 1 obrazok. Moderatorka polozi sutaznu otazku, pri¢om spravnou
odpovedou je jedna z moznosti A-B-C.

K tomu pred spustenim ¢asomiery na odpoved povie aj 3 npovedy.

Cas na zodpovedanie otazky je: 7 sekind.

Druhé kolo:
Uloha iba pre sttaziacich pri stolikoch.
Elektronickym vyberom alebo Zrebovanim obalok pred zagiatkom sutaze si vyzrebuju tému hry.



Nasledne sa im na obrazovke postupne zobrazuju slova /podfa témy/.

V &asovom limite 60 sekind musia postupne slovne ur€it, ¢ dana moznost JE alebo NIE JE. /Podla zadania sa
mozu liSit/ Ak je ich odpoved spravna — oznaci sa zelenou farbou. Pri nespravnej odpovedi — zobrazena ¢erveno
- sa Cas zastavi a sttazny tim ziska tolko bodov, kolko dovtedy nahral.

Za kazdu spravnu odpoved ziska tim 5 bodov.

Tretie kolo:

Ucitel'ska Uloha. V$etci traja ucitelia sitazia naraz. Ich tlohou je previezt labyrintom gulicku, ktord oviadaju tahanim
$nur, drziac ich pravou a avou rukou. V pripade, ak guliCka spadne v labyrinte, ucitel si ju vybera zo spodnej &asti
herného zariadenia a za¢ina od zaciatku. Vyhrava ten, kto dopravi guliéku do ciela ako prvy.

Vitaz hry ziskava pre svoj tim 30 bodov.

Casovy limit hra nema.

Stvrté kolo:

Kazdy tim si postupne vybera zrebovanim 3 z deviatich predmetov.

3 krat vybera jeden tim a 3 krat vybera druhy tim. Viyber prebieha striedanim.

Publikum hlasuje pri kazdej otazke — teda pri otazke pre svoj tim, aj pri siperovej otazke.
Za spravnu odpoved ziska tim 30 bodov. Publikum tieZ spolu 30.

Casovy limit na odpoved je 7 sekund.

Piate kolo:
V §tudiu hradi hlasuju za vysledok experimentu. K dispozicii maju vyber z troch moznosti. Za spravnu odpoved
ziska tim pri stolikoch 30 bodov a publikum tieZ spolu 30. Casovy limit na odpoved je 15 sekund.

Sieste kolo — finéle:

Hradi pri stolikoch si vyberaju z troch moznosti.

Podla naro¢nosti moznosti je pridelovany bodovy zisk.

Ziskat mozu 20, 40 alebo 60 bodov. Otazka za 20 bodov ma 2 moznosti odpovede, za 40 tri moznosti a za 60
bodov $tyri moznosti odpovede. Casovy limit je 15 sekdnd.

Tajné body /body publika/

V troch vybranych kolach odpovedaju na otazky aj sutaziaci v publiku — hlasujice publikum. Ich body nie s po¢as
sutaze viditelné a objavuju sa az po finale.

V kazdom time odpoveda rovnaky pocet Ziakov. Maximalne 30 Ziakov.

Ich body sa v tejto Casti sUtaze prirataju k bodom druzstva ich Skoly. Kazda Skola musi zabezpec€it na nakricanie
30 Ziakov, ktori budu v stave hlasovat. V pripade, ak Skola nebude mat 30 hra€ov v publiku, bude hlasovat s mene;
Ziakmi do maximalneho zisku svojich bodov.

Vitaz kaZzdého osemfinale postupuje do Stvrtfinale.
Strtfinale
V Stvrtfindle proti sebe nastupuju dve Skoly.

Prvé kolo:

Objavi sa otazka a na vyber bude z troch obrazkovych moznosti.

Za spravnu odpoved ziska tim pri stolikoch 30 bodov a publikum tieZ 30.
MoZnosti odpovede su obrazok 1-2 alebo 3.

Casovy limit na odpoved je 7 sekund.

Druhé kolo - prestavka




Rychla akéna sutaz zamerana na Sikovnost /hru hré iba jeden z timu — musia si vybrat kto to bude/ Vitaz hry ziska
30 bodov.
Casovy limit nie je.

Tretie kolo:

Uloha iba pre sttaziacich pri stolikoch.

Na obrazovke a slovne dostavaju otazku, pricom musia uréit, & moderatorove tvrdenie je LOZ alebo PRAVDA.
Casovy limit je 33 sekund. Za kazdu spravnu odpoved ziska tim 10 bodov.

Stvrté kolo — prestavka

Rychla akéné sutaz zamerana na Sikovnost /hru hra iba jeden z timu — musia si vybrat' kto to bude — iny sutaZiaci
ako v prvej prestavke/

Vitaz hry ziska 30 bodov. Casovy limit nie je.

Piate kolo

Kazdy tim vybera pre sUpera jeden z predmetov.

Predmetov je v tabulke spolu 9.

3 krat vybera jeden tim a 3 krat vybera druhy tim. Vyber prebieha striedanim alebo postupne.
Publikum hlasuje pri kazdej otazke — teda pri otazke pre svoj tim, aj pri superovej otazke.

Za spravnu odpoved ziska tim 30 bodov. Publikum tiez 30.

Casovy limit na odpoved je 7 sekund.

Sieste kolo — prestavka:

Rychla akéna sutaz /sutazi iba jeden z timu — musia si vybrat kto to bude. Iny sutaziaci ako v prestavke jedna
a prestavke dva/

Vitaz hry ziska 30 bodov. Casovy limit nie je.

Siedme kolo:
V §tadiu hraci hlasuju za vysledok experimentu. Za spravnu odpoved ziska tim pri stolikoch 30 bodov a publikum
tiez 30. Casovy limit na odpoved je 15 sekund.

Osme kolo-finale :

Hréaci pri stolikoch si vyberaju z troch moznosti.

Podla naro¢nosti moznosti je pridelovany bodovy zisk.

Ziskat mozu 20, 40 alebo 60 bodov. Otazka za 20 bodov ma 2 moznosti odpovede, za 40 tri moznosti a za 60
bodov $tyri moznosti odpovede. Casovy limit je 15 sekdnd.

Tajné body /body publika/

V troch vybranych kolach odpovedaju na otazky aj sutaziaci v publiku — hlasujice publikum. Ich body nie s po¢as
sutaze viditelné a objavuju sa az po finale.

V kazdom time odpoveda rovnaky pocet Ziakov. Maximalne 30 Ziakov. Ich body sa v tejto Casti sutaze prirataju
k bodom druZstva ich Skoly. Kazda Skola musi zabezpecit na nakricanie 30 ziakov, ktori budu v stave hlasovat.
V pripade, ak Skola nebude mat 30 hracov v publiku, bude hlasovat' s menej Ziakmi do maximalneho zisku svojich
bodov. Vitaz kazdého Stvrtfinale postupuje do semifinale.

Semifinale
Mechanika semifinale je rovnaka ako mechanika Stvrtfinale.
Vitazi jednotlivych semifinale sa stretnd vo velkom finéle.



Finale

Mechanika Finale je rovnaka ako v Stvrtfinale a semifinale.
Vitaz finale ziska hlavnu cenu a titul Naj Skola 2023

2.5 Cena sutaze:

2.5.1. Vitaza jednotlivého kola vyhlasi moderéator po spo€itani finalneho poctu bodov.

2.5.2. Cenou sutaze je ziskana finan¢na suma a postup do dalSej fazy sutaze.

2.5.3. Cena pre vyhercu kvalifikacného kola: 150 eur.

2.5.4. Cena pre vitaza celej sutaze: 10.000 eur netto po odpocitani zrazkovej dane.

2.5.5. Cenu pre vitaza zabezpei Promea Communication spol. s r.0. a odvedie aj prislusnu dan.

2.6 Odovzdanie ceny :
Vitazovi sutaZe bude cena odovzdana zastupcom produkénej spoloénosti Promea Communication spol. s r.0., a
to bezprostredne po skonéeni sitaze.

2.7 Danovy rezim :

Finanéna cena podlieha zdaneniu v zmysle prisluSnych ustanoveni zakona ¢&. 595/2003 Z.z. o dani z prijmov
v zneni neskorsich predpisov. Dani podla prislusného zékona vo vyske 19 % podliehaju finanéné ceny nad
350,- Eur. Dan odvedie produkéna spoloénost.

2.8 Ostatné ustanovenia sutaze :

Sutaziaci su povinni pred zaciatkom nakrucania sutaze potvrdit pisomne svoj sthlas s pravidlami sutaze.

V pripade velmi vaznych technickych Ci inych problémov mé zastupca vyhlasovatela sutaze pravo anulovat
chybou postihnutu Cast sitaze a nasledne pokraCovat v sutazi od momentu, ked bola e$te regularna.

Ak to nie je objektivne mozné, pokraCuje sa v sutazi od zaciatku prisluSného kola, ak ani to nie je mozné, anuluje
sa cely doterajSi priebeh sttaze. Sutaz sa zacne od zadiatku.

Protesty proti priebehu sutaze, proti neuznaniu spravnej odpovede, resp. proti uznaniu superovej nespravnej
odpovede mézu sUtaZiaci podavat vyluéne Ustne, a to bezprostredne po udalosti, proti ktorej sutaziaci podava
protest. Spravnost odpovede sa overuje prostrednictvom internetu v maximalnom ¢asovom limite 10tich minGt.
Protesty sa podavaju vyhradne na mieste nakrucania zastupcovi vyhlasovatela sutaze . Protesty musia obsahovat
popis skuto¢nosti, ktor sutaZiaci napada a struéné odévodnenie, pre€o ju povazuje za nespravnu. Protesty podané
oneskorene alebo nespifiajuce uvedené poziadavky budi zamietnuté. Protesty na mieste vyroby programu
posudzuje vyhlasovatel sitaze alebo osoby nim poverené.

V pripade technickych problémov sa zaznam sutaze v potrebnej miere zopakuje a sutaziaci su povinni odpovedat
rovnako, ako pri prvom zazname.

Sutaziaci po skonéeni sutaze svojim podpisom potvrdia, Zze sitaz prebehla podia pravidiel a Ze s jej vysledkom
suhlasia.

Sutaziaci nemaju narok na nahradu akychkolvek nakladov, ktoré im v suvislosti s G¢astou v sitazi vznikli.
Zverejnenie vitaza kvalifikaCnych kol a vitaza celej sitaze bude vzdy vo vysielani relacie.

2.9 Osobné udaje:

Ugastou v sitazi , NAJ SKOLA “ udeluje sitaZiaci prevadzkovatelovi Rozhlas a televizia Slovenska, Miynska
dolina, 845 45 Bratislava, ICO: 47 232 480 (dalej len: ,prevadzkovatel) v zmysle ¢l. 6 ods. 1 pism. a) a &l. 7
Nariadenia Eurépskeho parlamentu a Rady (EU) 2016/679 z 27. aprila 2016 o ochrane fyzickych osob pri
spracivani osobnych Gdajov a o volnom pohybe takychto Udajov, ktorym sa zruSuje smernica 95/46/ES
(vSeobecné nariadenie o ochrane Udajov) suhlas so spracuvanim osobnych udajov pre Ucel: vyhodnocovanie
sutazi, vedenie evidencie sutaziacich, komunikécia s nimi, zasielanie informéacii tykajucich sa sutaze, a to v
rozsahu meno a priezvisko, koreSpondenéna adresa, kontaktné udaje (mail, telefon).

Tento sthlas so spracuvanim osobnych udajov je slobodne danym, konkrétnym, informovanym a jednoznaénym
prejavom véle sutaziaceho, ktory udeluje na obdobie 2 rokov od vyCerpania vyhry. Po uvedenej lehote budud osobné
Udaje sutaziacich mechanicky zlikvidované (skartované) a nebudu dalej spracivané v Ziadnej databéze. BlizSie
informacie na www.rtvs.org alebo zodpovednaosoba@rtvs.sk.


http://www.rtvs.org/

2.10 Propagacia:
Sutaz je propagovana vo vysielani televiznej programovej sluzby a na webovej stranke RTVS,
organiza¢na zloZka Slovenska televizia.

3. ZAVERECNE USTANOVENIA

3.1 Zavere€né ustanovenia

3.1.1.Vyhlasovatel je opravneny pravidla sutaze menit. V takomto pripade stracaju platnost pévodné pravidla
sutaze a sutaz sa riadi zmenenymi, i novymi pravidlami riadne zverejnenymi, a to spdsobom, ako bol zverejneny
pbvodny Statdt.

3.1.2. Vyhlasovatel sutaze si vyhradzuje pravo v zmysle § 849 Ob¢ianskeho zakonnika sutaz odvolat.

Diiom Gcinnosti tohto $tatutu zanika platnost Statutu televiznej sitaze Naj skola IP 16/2020.

3.2 Derogaéna klauzula
Tento Statut nahradza p6vodny Statit sitaze IP 34/2022

3.3 Platnost’ statutu :
Statdt nadobuda platnost dnom jeho podpisania generalnym riaditefom Rozhlasu a televizie Slovenska a ucinnost
drom zverejnenia. Statut straca platnost' 31.12.2023.



