Rozhlas a televizia Slovenska, Mlynska dolina, 845 45 Bratislava IP 32/2015

Statit televiznej hry

W

»»Co ja viem*

Nazov hry:
Co ja viem
(dalej len ,,hra“ alebo ,,program*)

Forma:
Hra podla § 845 zdkona €. 40/1964 Zb. (Obciansky zakonnik) v zneni neskorsich predpisov.

Vyhlasovatel’

Rozhlas a televizia Slovenska (dalej len ,,RTVS”), Mlynska dolina, 845 45 Bratislava

v spolupraci so spolo¢nostou Eibner production, s.r.o na zaklade licencie Talpa International B.V.,
1251 RL Laren, Zevenend 45, The Netherlands,

Hra je vysielana na programove;j sluzbe : Jednotka

Termin a periodicita:
Hra sa vysiela v priebehu roku 2015, v sulade s platnou televiznou programovou Struktirou RTVS.

Zamer:
Ide o hru, cielom ktorej je zdbavnou formou preverit vedomosti trojice zndmych osobnosti (dalej
,0sobnost”) a 200 studentov vysokych 3kél.

Propagacia:
Hra je propagovana vo vysielani televiznej programovej sluzby: Jednotka a na webovej stranke RTVS,
(www.rtvs.sk).

Prihlasovanie do hry:
Uchadzadi, ktori sa chcu zucastnit hry, mo6zu poslat svoje prihlasky na mailovd adresu
cojaviem@rtvs.sk, ktora je zverejiiovana na webe a v uputavkach Slovenskej televizie.

Podmienky ucasti v hre:
1.V hre sa mozu zUcastnit
a) osobnosti oslovené dramaturgiou programu
b) sutaziaci, ktori v dobe vyroby programu dovr3ili vek 18 rokov, st riadnymi posluchaémi
studia niektorej vysokej Skoly na izemi Slovenskej republiky, t. j. Studenti prvého, druhého a
tretieho stupna vysokoskolského externého aj denného Studia a Studenti vyssich odbornych
skol, ktory rozumeju a dohovoria sa spravne po slovensky.
2. Sutazit nesmuU zamestnanci a spolupracovnici RTVS, ani Eibner Production, s.r.o, vratane ich
rodinnych prislusnikov. SutaZit nesmu ¢lenovia Stabu, ktori sa podielaju na priprave a vyrobe
programu a ich rodinni prislusnici.
3. Zaverecny vyber sutaziacich do hry je vyluéne rozhodnutim komisie zloZenej z dramaturga,
producenta a reziséra hry, prip. nimi poverenych oséb. Sutaziaci Studenti, ktori splnili vysSie uvedené
kritéria su nasledne vybrani nahodnym vyberom.
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Pravidla a vyhodnocovanie hry:

Otazky v programe Co viem?! sa kladu v piatich blokoch po 10 otazkach. Po poloZeni 50 otazok si
najlepsia osobnost spolu s najlepsim $tudentom zahra findle ako jeden tim. V pripade rovnakého
poctu bodov u viacerych hracov, rozhoduje najkratsi ¢as odpovedi.

STRUKTURA:

PRVE KOLO

V prvom kole je moiné vyhrat celkom 100 bodov. Kazda z 50 otazok prvého kola ma hodnotu 2
bodov.

Otazky sa striedaju v blokoch 10-tich otazok:

Blok 1: 10 otazok = > 20 bodov

Blok 2: 10 otazok = > 20 bodov

Blok 3: 10 otazok = > 20 bodov

Blok 4: 10 otazok = > 20 bodov

Blok 5: 10 otazok = > 20 bodov

Na odpovedanie maju sttaZiaci stanoveny ¢asovy limit ktorého dizka sa meni podla typu a naroénosti
otazky.

Zivota.

Zo skére po prvom, Uvodnom kole sa vypocita hodnota: pocet bodov/10. Napriklad: 86 bodov
predstavuje 8.6 a 62 bodov znamena 6.2.

Po bloku €. 2 a po bloku €. 4. bude vyhlasené meno Studenta s najvyssym priebeznym skore, a tento
bude odmeneny vecnou cenou. (po 2. bloku — smartfén Sencor Element P5500, po 4. bloku —
smartfon Element P431 WHITE)

FINALE

Vo findle maju hracdi spolu Styri minity na to, aby k otdazkam pripojili o najviac spravnych odpovedi.
Na odpoved na kazdu findlovi otazku je vymedzeny ¢as 10 sekind. Osobnost zacina ako prva. Za
kazdu nespravnu odpoved dostane jedno X, priéom za tri X sa hra pre osobnost konéi. V takom
pripade nastupuje Student a hru dokondi. Zostdva mu zvySok hracieho casu, ale aj v jeho pripade
platia rovnaké pravidla, 3 X znamenaju koniec hry.

Obrazovka odpovedi

Na obrazovke sa zjavi 20 moznych odpovedi. Pred spustenim hracieho ¢asu Styroch minat ma hrac 20
sekdnd na prezretie si odpovedi. Potom moderdtor poziada o prvu otdzku a odpocitavanie sa zacina.
Sprdvna odpoved na kazdu otazku sa nachadza medzi 20 odpovedami zobrazenymi na obrazovke.

Ak hrac zada spravnu odpoved, tato odpoved sa z obrazovky vytrati a nahradi ju ind moznda odpoved.
Moderator okamZite poZiada o novu otazku. Ak hrac zada nespravnu odpoved, potom dand odpoved
nadalej zostava na obrazovke, zmizne iba spravna odpoved.

Celkovy spolocny pocet spravnych odpovedi urci vysku vyhernej sumy. Tieto peniaze ziska osobny
prijemca alebo charita podla vyberu sttaziaceho (osobnosti). Student, ktory posttpi do findle ziskava
vecnu cenu (Tablet Sencor Element 10.1Q202) a na zaver aj finan¢nu vyhru rovnajucu sa 25%
z celkovej vyhernej sumy vo findle.

Vyherna suma
Kazda z prvych 10 spravne zodpovedanych otazok vo findle ma hodnotu 200 eur. Kazda dalsia otazka

(11 a viac otazok) ma hodnotu 400 eur.

Cena hry:
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Ziskana finan¢nda suma.

Odovzdanie ceny :

Vyhlasovatel hry poukaze ziskanu finanénd sumu do 30. diia mesiaca, ktory nasleduje po mesiaci,
v ktorom bol program odvysielany, najneskér vsak do 120 dni od vyroby daného programu, ato
jednotlivcovi alebo organizacii, ktora urcil vyherca v hre.

Potvrdenie o vyhre a vyske vyhry v jednotlivych kolach hry vydava zastupca vyhlasovatela —
producent programu Emilia Sramkova.

HRA PRE DIVAKOV PROSTREDNICTVOM APLIKACIE:

Do hry sa mdzu zapojit aj televizni divaci prostrednictvom smartfénov atabletov s operaénymi
systémami Android a iOS (Minimalne verzie OS: Android 2.3.3 a Apple i0S6). Aplikacia je zadarmo
dostupnd v obchode Google Play (zariadenia s Android) a tiez v App Store (iPad/iPhone). Pre spravne
fungovanie aplikacie musi mat mobilné zariadenie pripojenie na internet (mobilné/wifi). Prislusny
mobilny operator si mdze Uctovat poplatky za internetové pripojenie.

Po nainstalovani aplikécie a jej spusteni pocas vysielania kazdej premiérovej ¢asti programu ,, Co ja
viem“ sa hrac riadi pokynmi v aplikacii. Po zodpovedani otazok, zadani svojej e-mailovej adresy
a potvrdeni suhlasu so spracovanim zadanych osobnych Udajov, bude jeho e-mailova adresa
zaradena do Zrebovania o vecnu cenu. (Sencor Element P470). Pre kazdé premierové vysielanie hry
je urcend jedna cena. (13 cien)

Po kaidej premiérovej Casti a ukonceni hry cez aplikdciu bude zo vietkych divakov registrovanych
v aplikdcii, ktori zadali svoju e-mailovi adresu a potvrdili sihlas so spracovanim zadanych osobnych
udajov, ndhodnym vyberom vybrany jeden sutaZiaci. Ten bude prostrednictvom zadanej e-mailove;j
adresy kontaktovany zo strany RTVS a poZiadany o zaslanie osobnych udajov, potrebnych pre
prevzatie vecnej ceny. Ndasledne , najneskér vSak do siedmych dni od vysielania relacie bude meno
vyhercu zverejnené na webovej stranke cojaviem.rtvs.sk a facebook.com/cojaviem.rtvs.

V pripade Ze vybrany vyherca nezasle RTVS do 48 hodin vyZiadané osobné Udaje, bude nahodne
vyzrebovany dalsi hrac.

V pripade, ak vecnu cenu ziska osoba mladsSia ako 18 rokov, bude tato vecnd cena odoslana
zakonnému zastupcovi tejto osoby.

Vecna cena bude vybranému vyhercovi zaslana postou.

Zamestnanci RTVS a zamestnanci spoloc¢nosti Eibner production, s.r.o. sa mézu zapojit do sutaze
prostrednictvom aplikacie, avSak bez naroku na ziskanie vecnej ceny. V pripade, ak vecnu cenu ziska
zamestnanec RTVS, pripadne zamestnanec spolocnosti Eibner production, s.r.0., bude nahodnym
vyberom vyzrebovany dalsi hrac.

Danovy rezim:

Ceny podliehaju zdaneniu v zmysle prislusnych ustanoveni zakona ¢. 595/2003 Z.z. o dani z prijmov
v zneni neskorsich predpisov. Dani podla prisluSného zakona vo vyske 19 % podliehaju ceny nad 350,-
EUR.

Ostatné ustanovenia:
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1. V pripade, Ze sa v priebehu hry vyskytnu problémy so softvérom, nasledkom ¢oho nebude mozné
jednoznaéne urdit spravnost odpovede, alebo bude kedykolvek v priebehu hry zistené, Ze spravna &i
nejednoznacnd odpoved bola uznand ako sprdvna, je vyhlasovatel hry opravneny tuto otazku
anulovat ( vratane bodov za riu ziskanych) a pokracovat v hre dalej s novou otazkou rovnakej Grovne.
2. V pripade, Ze spravna odpoved na otazku bola vyhodnotena ako chybnd, bude tato otazka
anulovana. Hra pokracuje dalej otazkou s rovnakym poradovym cislom a rovnakou vyskou bodového
zisku na konte oboch sutaziacich druistiev, ktoré ziskali pred otazkou, pri ktorej bolo jedno
z druizstiev poskodené.

3. V pripade, Ze sa kedykolvek po skonceni hry zisti, Ze chybna odpoved na otazku bola omylom zo
strany vyhlasovatela vyhodnotena ako spravna, nebude vysledok dosiahnuty sutaziacim anulovany.
Toto vsak neplati pre pripady Umyselného konania zo strany sutaziaceho, ktoré by k takémuto
vysledku viedlo. V pripade situacie popisanej v bode 3, druhému sutaZiacemu druistvu nevznika
pravo dozadovat sa ndpravy podla pravidiel uvedenych v tomto Statute.

4. V pripade technickych problémov pri vyrobe programu moze byt hra prerusend, je moiné a
povolené aj Uspesne zodpovedanu otazku zopakovat. V takomto pripade sttaziaci mézu dostat novu
otdzku. Za platnu odpoved je povaZovana ta odpoved, ktora je zaznamenana na televiznom zdzname
vo vysielacej kvalite, Co potvrdi ndsledna kontrola televizneho zaznamu. O tom, ¢i otazka takto bola
platne zodpovedand, rozhoduje dramaturg programu.

5. Protesty proti priebehu hry ¢i rozhodnutiam o spravnosti odpovede alebo vyhry mézu sdtaziaci
podavat vyluéne Ustne, a to bezprostredne po udalosti, proti ktorej sutaZiaci podava protest. Po
ukonceni hry je vysledok hry nemenny a nespochybnitelny. Protesty sa poddvaju vyhradne na mieste
natacania dramaturgovi, prip. inej nim uréenej osobe. Protesty musia obsahovat popis skutocnosti,
ktord sutaZiaci napada a stru¢né odbvodnenie, prefo ju povaZzuje za nespravnu. Protesty, ktoré
nesplfiaju uvedené poziadavky budi zamietnuté. Protesty na mieste vyroby programu posudzuje
komisia zloZena z dramaturga, producenta a veduceho vyroby programu, ak vyhlasovatel neurci inak.
AZ do pripadného opacného rozhodnutia poroty plati, Ze su pévodné rozhodnutia vyhlasovatela
povaZované za spravne.

6. Akékolvek iné situacie, ktorych rieSenie neupravuje tento Statut, posudzuje komisia v zloZeni
dramaturg, veduci vyroby a producent (pripadne reZisér programu). O rozhodnuti komisie je
vyhotoveny zapis.

7. Sutaziaci s povinni pred G&astou v hre potvrdit svoj suhlas s pravidlami televiznej sutaze ,,Co ja
viem?!“ vlastnoru¢nym podpisom.

Zaverecné ustanovenia:

1. Vyhlasovatel si vyhradzuje pravo nezaradit vykon sutaziaceho do vysielania.

2. Vyhlasovatel je opravneny pravidla hry menit. V takomto pripade stracaju platnost pdvodné
pravidla hry a hra sa riadi zmenenymi ¢i novymi pravidlami riadne zverejnenymi, a to sp6sobom, ako
bol zverejneny pévodny Statut.

3. Vyhry z hier nemozno vymahat.

Platnost tatuatu:

Statut nadobuda platnost diiom jeho podpisania generdlnym riaditefom Rozhlasu a televizie
Slovenska a Géinnost driom jeho zverejnenia vo Vestniku Rozhlasu a televizie Slovenska.

V Bratislave, dna 1.4.2015

Vaclav Mika
generalny riaditel RTVS



